Тема: Александру Васильевичу Суворову посвящается….
Цели: 1) обобщить знания о полководце А. В. Суворове; 
            2)пробудить желание больше читать; 
            3)привить интерес к познавательной деятельности. 

Оборудование: 

· портрет А. В. Суворова; 

· выставка книг; 

· иллюстрации к рассказам; 

· фотографии ордена Суворова;
· табло 
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Учитель: Александр Васильевич  Суворов — самая знаменитая фигура в российской военной истории. Подсчитано, что он дал около 60 сражений и боев и все их выиграл. Последователь и ученик П. Румянцева, он воспитал плеяду полководцев, среди которых были М. Кутузов, П. Багратион, М. Платов, М. Милорадович.

На идеях Суворова были воспитаны Д. Милютин, М. Драгомиров, М. Скобелев, А. Брусилов и другие известные русские военные деятели. Само имя Суворова навсегда стало символом доблести и славы российского оружия.

Сегодня наш урок посвящается А. В. Суворову. Мы проведем “Свою игру”, уже много лет выходящую на экраны телевизоров. 

Правила довольно просты. Ведущий объявляет темы игры. В каждой теме содержится пять вопросов разного уровня сложности. Один из игроков выбирает вопрос, а право ответа получает тот, кто быстрее нажмет на кнопку. Если отвечающий дает правильный ответ, то право выбора переходит к нему. За правильный ответ очки начисляются,  за неправильный – снимаются. 

Большое табло заменит классная доска, а кнопку – поднятая рука. 

В нашей игре примут участие три команды. Состав команды – 6 человек. Я прошу каждую команду выбрать себе капитана. Пусть капитаны подойдут ко мне, пожмут друг другу руки и дадут обещание изо всех сил бороться за победу своей команды. Капитаны, клянетесь? 
Ход урока
1. Организационный момент. 
2. Тема урока. 
Тогда получите ваши отличительные знаки – эмблемы. Вся игра будет состоять из четырёх частей – четырёх раундов. Командам сегодня предстоит соревноваться друг с другом в том, кто помнит содержание прочитанных книг. 

Конечно, для того, чтобы судить, кто на нашей встрече будет лучшим, необходимы строгие судьи – жюри. (Представление членов жюри)
Итак, команды готовы? Жюри на своем боевом посту. Начинаем 1 раунд. Тема “Краткая биография”. Выбираем вопрос. 
10 баллов: Сколько было лет Суворову, когда он поступил на военную службу? (16 лет)  
20 баллов: Кем начал службу и кем ее кончил А. В. Суворов? (Простым солдатом, кончил фельдмаршалом и генералиссимусом)
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30 баллов: Сколько боев и сражений провел полководец? (35)
40 баллов: Сколько прожил Суворов и сколько из них он провел в армии? (70 лет и 54 года)

50 баллов: Кто написал такие слова Суворову “Нет земных наград, достойных вашей храбрости и искусства”. (Император Павел, сын Екатерины II)
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Учитель: Первый раунд завершен. Я убедилась, что вы хорошо знаете биографию великого полководца. Объявляю 2 раунд. Он посвящается произведениям Сергея Петровича Алексеева. Сергей Петрович написал много замечательных рассказов об А. В. Суворове. 

Выбираете вопрос, а там отрывки из произведений С. П. Алексеева. Ваша задача вспомнить из какого рассказа эти строки. Игру начинает … команда. 

10 баллов: “Так и бегают солдаты то к валу, то назад…” (“Измаил”) 
20 баллов: “Затрубили трубачи и горнисты, ударили барабаны, разнеслась над войсками песня.” (“Переход”) 
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30 баллов: “За напрасную гибель солдат Суворов разжаловал полковника в рядовые и отправил в обозную команду. ” (“Дерзость”)
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40 баллов: “Сдружились они, как люди, и понимали друг друга без слов. ” (“Мишка”)

50 баллов: “Долгий сон не чета богатырю русскому.” (“Прошка”)

Учитель: Я замечу, что вы проявили себя как настоящие знатоки, успешно справились с заданиями. Члены Жюри подводят итоги 1 и 2 раунда. Результаты после двух раундов следующие: (Жюри сообщает итоги раунда. )
Учитель: А теперь следующий, 3-й  раунд. Тема “Измаил”. 
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Выбирает вопрос …. команда. 

10 баллов: Какое время года было, когда взяли крепость Измаил? (Глубокая осень)
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20 баллов: Где стояла крепость? На берегу какой реки? (Дунай)

30 баллов: Сколько было турецких солдат в крепости? (40 000 солдат)

40 баллов: На сколько верст тянулась крепостная стена вокруг Измаила? (На 6 верст) 

50 баллов: Что написал Суворов Екатерине Великой, когда взял крепость Измаил? (“Гордый Измаил у ног Вашего Величества”)
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Учитель: Заключительный 4-й раунд нашей игры посвящен Ордену Суворову.

10 баллов: Когда был Учрежден Орден Суворова? (Указом Президиума Верховного Совета СССР от 29 июля 1942 года).

20 баллов: Кто награждается орденом Суворова? (Орденом Суворова награждаются командиры Красной Армии за выдающиеся успехи в деле управления войсками, отличную организацию боевых операций и проявленные при этом решительность и настойчивость в их проведении)

30 баллов: Что отсутствует в верхнем луче звезды у ордена второй и третьей степени? (Отсутствует  Эмалевая красная звездочка)
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40 баллов: Кто является автором проекта ордена Суворова и когда он был утверждён? (Автором проекта ордена Суворова стал архитектор Центрального военно-проектного института Петр Скокан. Проект Скокана был утвержден приемной комиссией 21 июля 1942 года.

50 баллов: Какая лента прилагается к ордену? В чем отличие в ленте к орденам I,  II,   и III-ей степеней? (Лента к ордену шелковая муаровая зеленого цвета, с продольными полосками оранжевого цвета.) 
-  для I степени - с одной полосой посередине ленты, шириной 5 мм;

-  для II степени - с двумя полосками по краям ленты, шириной 3 мм каждая;

- для III степени - с тремя полосками - одной посередине и двумя по краям ленты, шириной 2 мм каждая.)

Ширина ленты – 24 мм.
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Учитель: Я благодарю вас за честную и интересную игру, и нам осталось только предоставить последнее слово жюри. 

Жюри объявляет итоги. Идет награждение победителей. 

Учитель: Не зависимо от результатов сегодняшней встречи давайте вспомним золотое правило греческих олимпиад: главное в олимпиаде – не победить, а главное – в ней участвовать. Поэтому я думаю, что все вы получите пользу от этой игры, захотите прочитать новые увлекательные книжки и еще раз перечитаете старые, хорошо знакомые. 

Спасибо всем! 
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